&
ENTE PALIO CITTA DI FELTRE
c/o0 AZIENDA TURISMO

LARGO CASTALDI - FELTRE - TEL. 0439/2540
C.F. 91001770253

" PALIO DI FELTRE 1986 ®
CLASSIFICA GENERALE PER L'ASSEGNAZIONE DEL PALIO DI FELTRE AL QUARTIERE
VINCITORE DEI QUATTRO GIOCHI

REGOLAMENTO

Essendosi conclusi i giochi tra i Quartieri, il Direttore di Gara,coadiuvato dai due
Assistenti, procede alla formulazione della classifica generale per 1'assegnazione

del Palio,

I1 Direttore di Gara, in relazione alla somma dei punti.conseguiti da ciascun Quartiere
nelle gare dei quattro giochi, redige la classifica generale e proclama il Quartiere

vincitore.

Condizioni di parita

)
Verificandosi la condizione di pariti nella prima posizione della classifica generale

dei quattro giochi, il Direttore di Gara dispone per uno spareggio tra i Quartieri 1n
parita da effettuarsi mediante una corsa di cavalli con le stesse caratterlstlche e

regolamento di gara,-
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ENTE PALIO CITTA DI FELTRE

c/o AZIENDA TURISMO

LARGO CASTALDI - FELTRE - TEL. 0439/2540
C.F. 91001770253

GARA PODISTICA DEI QUARTIERI - Staffetta in P.zza Maggiore

- Ogni qgygrtiere concorrera con una propria squadra formata
dq n° 4 atleti scelti dal quartiere stesso tra gli apparte
nenti al quartiere. (Fa testo la residenza dell'atleta)
- E' ammessa la cmposizione di squadre miste (maschi e femmine)
- Gli atleti dovranno avere ben visibile sulla maglietta, sin
dalla partenza, il numero d'ordine di paﬂa?cipazionetiiii' z/ﬂL/O ;

- ]
staffetta,per la pr gria squadra, (Tale numero d'ordine di
£ 919 ls "/i

(o s o tn g Qoo [ Lo peeTo obees ot am/,.__x, Sl A
partenza dovra essere comunicato all'organizzazione entro la
X -
. /artenza del primo concorrente)
- Il percorso della gara sara:
Piazza Maggiore (partenza davanti al Pal. Guarnieri)- Via del
Paradiso - Bia Mezzaterra - Piazza Maggiore con cqmbio del te
stimone sempre alla partenza in zona delimitata.
- Non & assolutamente consentito ai concorrenti, deviare dal per

corso segnalato pena la squalifica della squadra dalla gara

stessa (quindi senza assegnazione di nessun punteggio)

I1 testimone sara fornito a cura dell'organizzazione

Mp\\r =
La partenza & ﬂlﬁ&ﬂ;‘! per dabato 2 agosto alle ore M,ﬁﬂ) CaL

- Alla squadra prima classificata saranno assegnati punti 4

. 1" n secon da n " 1 n 3
n n terza n " n n 2

n n quar-ta n n n n 1

Il punteggio assegnato concorrera assieme a quello asssgmate
Aglle gara di tiro alla fune, gara degli arcieri, corsa dei ca
valli, alla formazione del punteggio finale per laYssegnazione

del PALTIO DI FELTRE!




*Staffetta podistica: Sabato 2 AGOSTO 1986

sono ammesse n” 4, squadrg@_per quartiere.

composizione delle squadre: n”™4 concorregyi

€ ammessa anche la composizione dessl# di squadre miste = ===

Ogni concorrente dovra compiere il seguente tragitto:

Via Paradiso - Via B.Bernardino - Via Mezzaterra- luogo di partenza
dove verra effettuato il cambio.

. a:t«w@\-o o cune el 'tk Polie
Il Testimone & £ Y S,

La partenza é fissata per le ore di Sabato 2 AGOSTO

XEXXHE Punteggio finale

Alla prima classificata verranno assegnati punti
Seconda n n n n
terza " " " "

qual“ta " n n "
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7°=-uanteggio

Lz freccia c ka colnito il bersaglio "grande" vzie 1 junto,

La freccia che ha colpito il bersapiio "uedio" vale 2 puati,

La freccia che ha colpito il bersaglio "piccolo" rale 3 punti,

Una freccia che si & infissa alltlesterno delltanello del bersaglio,

ma ne tocca la circonferenza esterna, <. il punteggio relativo al ber=

saglio stesso,

$°=Claggifica finale del Gioco

La ciassifica finale del CGio-

LI

Il L,c.C., alla fine della gara,

A

co, in relazione ai punteggi comseguiti cda ciascuna delle juatiro sgua-
‘re ed attri buisce § punti alla orima classificata, 4 punti alla secon-
i alla quarta,

9°=Condizioni di pariti

e

Jerificandosi concdizione ¢i paritil, per l'assegnazione del primo josto

nella classifica finale del gioco, il 5,d.G, ¢ inizio a una o pid se-

rie di tiri supslementari contro il bersaglio "piccolo" al fine ci sta-
- h 28] g

bilire la sduadra vincitrice, Dal 2° al A° posto € ammessa la concizio-
ne di parita,

1C°~-Neclami
illon sono ammessi reclami,

11°-Premi
Juartiere vincitore viene assegnato il punteggio consepguito da cumu-
e |
g IS

larsi con i punteggi ottenuti neg tre giochi per l'assegnaaione
del "Palio',~-
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=
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" PALIO DI FELTRE Ed, 138§
GIOCHI TRA I QUARTIERI
Gara di tiro allia fune

fartecipanti
Ogni Qda?cieFe partecina con una squadra di cinque giocatori,

Regolamento di

La Gara consgis nornale competizione del "tiro alla funen",
E' dichiarata ice delllincontro la sguadra che riesce a "£i-
rare" nsl proprio 31418 ~oltre il iimite terrego- il

5 o ; 1
@ evidenziato ¢

S.S5tefano~Port'Uria;3e° Castello-FPort'Oriag
5° Duomo-~Port!Oria; §° Luomo-Castello,
auadra erb sostenere due incontri successivi, il Di=-
rettore di Gara dispone un intervallo di recupero di minuti 3,

Equipaggiamento

Costumi delil'enoca,

Colori: Bleu per il Qaurtiere "Duomo"; azzurro per il Quartiere "Ca-
stello"; nero ver il Quartiere "Port!'Oria"; rosso per il Juartiere
"S.Stefano,

Calzatire non chiodate,

Fune fofnita call'Organizzazione,

ettore di Cara
Il Direttore ¢di Gara, coadiuvato da due assistenti, ha il compito:
: &

£
)

i controllare llequipaggiamento dei giocatori;

i risolvere sraifoniroversia;
— €1 assegnare i punteggi e di formulare la classifica finale,

€ 1.
- di verificare, l'idoneitd delle aturezzature e del campo di gara;
~ di verificare lo svolgimento della gara
- c

.

Horme di Gara

-

I1 giocatore non »ud iniziare a "tirare" prima del segnale del b,d,.G.
Durante la prova il giocatore non deve, in nessun caso, abbandonare
la presa della fune se non avendolo ordinato il D.d.G.

g

Punterrio
Ll termine di ciascun incontroy il D,d.G. assegna 2 punti alla squa-
dea vincitrice ed 1 nunto ail'altra,

finale del Gioco

alla fine della [afc, Zormula 2a classifica finale del gio-
ione ai punteggi conseguiti da ciascuna delle guattro sgua-
ibuisce £ punti 2llz orima clasgificata, 3 punti alla se-
el alla terza, 1 Dunto zlie marca,
i 2 aritd

a coandiziocne
ifica finale del
al fine di st




" PALIO DI FELTRE " Ed.19bﬁ

CLASSIFICA GENERALE PER L'ASSEGNAZIONE DEL PALIO DI FELTRE AL QUARTIERE
R
VINCITORE DEI @Z@Pre GIO HI
GuATTRe
REGOLAIENTO

Essendosi conclusi i Giochi tra i Quartieri, il Direttore di Gara, coa
diuvato dai due Assistenti, procede alla formulazione della classifica
generale per l'assegnazione del Palio.

I1 Direttore di Gara in relazione alla somma dei punti conseguiti da
ciascun Quartiere nelle gare dei qn&“ﬁ?& giochi, redige la Calssifica

RIR®
Generale e proclama il Quartiere vincitore.

Condizioni di parita

Verificandosi la condizione di paritd nella prima posizione della clas
oliShons A&
sifica generale dei quattro giochi, il Direttore di Gara i i
A P~ Sprrefy e “' P tan poi@ ew ol effedivon,.

1
rresliom,; _steo Corie ol Cquv—'&L 7‘==" Con, s miems o A bl
it 3 T SEPRTRY Lol £i 3 -

e ;z.rbua-f:a Kot o(o,arge_)(M



ENTE PALIO CITTA DI FELTRE

c/o AZIENDA TURISMO

LARGO CASTALDI - FELTRE - TEL. 0439/2540
C.F. 91001770253

GARA PODISTICA DEI QUARTIERI - Staffetta in P.zza Maggiore

Ogni quartiere concorrera con una propria squadra formata

da n° 4 atleti scelti dal quartiere stesso tra gli apparte-
nenti al quartiere, (Fa testo la residenza dell'atleta)

E! ammessa la composizione di squadre miste (maschi e femmi-
ne).

Gli atleti dovranno avere ben visibile sulla maglietta, sin
dalla partenza, il numero d'ordine di partecipazione, alla
staffetta, per la propria squadra, (La composizione della squa-
dra e l'ordine di partenza dovranno essere comunicati per in-
tero, almeno un'ora prima della partenza, all'Ente)

I1 percorso della gara sara: -

Piazza Maggiore (partenza davanti al Pal.Guarnieri) - Via del

Paradiso - Via Mezzaterra - Piazza Maggiore con cambio del testi- :

mone sempre alla partenza in zona delimitata,

Non & assolutamente consentito ai concorrenti, deviare dal per-
corso segnalato pena la squalifica della squadra dalla gara
stessa (quindi senza assegnazione di nessun punteggio).

Il testimone sara fornito a cura dell'organizzazione,

La partenza & prevista per sabato 2 agosto alle ore 22,30 circa,

Alla squadra prima classificata saranno assegnati punti 4
1 n seconda n n " n 3
n n terza n &4 n n n 2
n 1m quarta n n 1" n 1

Il punteggio assegnato concorrera assieme a quello della gara di
tiro alla fune, gara degli arcieri, corsa dei cavalli, alla for-
mazione del punteggio finale per la assegnazione del PALIO DI

FELTRE,!




ENTE PALIO CITTA DI FELTRE

c/o AZIENDA TURISMO

LARGO CASTALDI - FELTRE - TEL. 0439/2540
C.F. 91001770253

" PALIO DI FELTRE Ed. 1986 "

GIOCHI TRA I QUARTIERI
Gara di tiro alla fune

1° - Partecipanti

20

30

4°l

Ogni quartiere partecipa con una squadra di cinque giocatori,

Regolamento di Gara

La Gara consiste nella normale competizione del "tiro alla
fune",

E'! dichiarata vincitrice dell'incontro la squadra che riesce
a "tirare" nel proprio campo -oltre il limite segnato sul
terreno- il centro della fune, che & evidenziato da una ban-
dierina,

La gara si svolge sulla distanza di sei incontri che si effet-
tuano nell'ordine seguente:

1° S.Stefano-Duomo; 2° S,stefano-Port'Oria; 3° Castello-Por-
t'Oria; 4° Castello-S.stefano; 5° Duomo-Port'Oria; 6° Duomo-
Castello.

Qualora una squadra debba sostenere due incontri successivi,
il Direttore di Gara dispone un intervallo di recupero di mi-
nuti .3,

Equipaggiamento

Costumi dell'epoca,

Colori: Bleu per il Quartiere "Duomo"; azzurro per il Quar-
tiere "Castello"; nero per il Quartiere "Port'Oria'"; rosso
per il Quartiere "S.Stefano",

Calzature non chiodate,

Fune fornita dall'Organizzazione,

Direttore di Gara
Il Direttore di Gara, coadiuvato da due assistenti, ha il
compito: )
- di controllare l'equipaggiamento dei giocatori;
- di verificare, l'idoneita delle attrezzature e del campo
di gara;
- di verificare lo svolgimento della gara;
- di risolvere ogni controversia;
- di assegnare i punteggi e di formulare la classifica finale..



ENTE PALIO CITTA DI FELTRE

c/o AZIENDA TURISMO

LARGO CASTALDI - FELTRE - TEL. 0439/2540
C.F. 91001770253

50

60

70

80

90

Norme di Gara

I1 giocatore non pud iniziare a "tirare" prima del segnale
del D.d.G.,

Durante la prova il giocatore non deve, in nessun caso, ab-
bandonare la presa della fune se non avendolo ordinato il
D.d.G.

Punteggio
Al termine di ciascun incontro, il D.d.G. assegna 2 punti alla
squadra vincitrice ed 1 punto all'altra,

Classifica finale del Gioco

I1 D.d.G., alla fine della gara, formula la classifica finale
del gioco in relazione ai punteggi conseguiti da ciascuna del-
le quattro squadre ed attribuisce 4 punti alla prima classifi-
cata, 3 punti alla seconda, 2 punti alla terza, 1 punto alla
quarta,

Condizioni di parita

Verificandosi la condizione di parita per l'assegnazione del
1° posto nella classifica finale del Gioco, il D.d.G. da ini-
zio ad incontri supplementari al fine di stabilire la squadra
vincitrice, Dal 2° al 4° posto & ammessa la condizione di pa-
rita. A :

Reclami
Non sono ammessi reclami, .h’
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ENTE PALIO CITTA DI FELTRE

c/o0 AZIENDA TURISMO

LARGO CASTALDI - FELTRE - TEL. 0439/2540
C.F. 91001770253

" PALIO DI FELTRE 1986 "
GIOCHI TRA I QUARTIERI

Gara di Tiro con l'arco

RO UVLSO 2u0
1° - Partecipanti

Ogni Quartiere partecipa con una squadra di due arcieri.
. 2° - Regolamento di Gara
La gara consiste in tre serie di frecce da scoccare alla distanza di mt.18,contro
tre tipi di bersaglio circolari a diametro decrescente.
La prima serie di frecce & tirata contro il bersaglio "grande",la seconda e la ter
za serie contro i bersagli "medio" e "piccolo",rispettivamente.
3° - Bersagli
I bersagli sono costituiti da anelli di colore nero su campo bianco i cui diametri
maggiori misurano cm,60,cm.40 e cm,20,
4° - Equipaggiamento
Costumi dell'epoca.
Archi: sono forniti dall'organizzazione,
. Frecce:fornite dall'organizzazione. E' consentito l'uso di frecce personali.
Altri accessori :sono consentiti gli accessori personali quali il parabraccio,para
petto,dragona,paradita, faretra purché armonizzino con il costume d'epoca.
5° - Direttore di Gara
I1 direttore di gara,coadiuvato da due assistenti,ha il compito:

- di controllare l'equipaggiamento degli arcieri

di verificare 1'idoneitd delle attrezzature e del campo di gara

di verificare la regolarita dello svolgimento della gara

di risolvere ogni controversia

- di:assegnare i punteggi e di formulare la classifica finale.

I1 direttore dirige la gara servendosi di una bandiera rossa e di una gialla:ordineri
1'inizio dei tiri alzando la bandiera rossaj;segnalerd la fine dei tiri alzando la

bandiera gialla; sospendera in qualsiasi momento i tiri alzando tutte e due le ban
diere ed incrociandole.




ENTE PALIO CITTA DI FELTRE

c/o0 AZIENDA TURISMO

LARGO CASTALDI - FELTRE - TEL. 0439/2540
C.F. 91001770253

6° -

7° -

ge -

I1 Direttore di Gara,prima dell'inizio della gara,concederd ad ogni arciere una

serie di frecce di prova.

Norme di Gara

a) gli arcieri devono tirare in piedi,senza appoggi,ponendosi a cavallo della linea
di tito;

b) nessun arciere pud iniziare a tirare prima che il D.d.G. lo abbia ordinato alzan
do la bandiera rossa.Una freccia scoccata prima del segnale vale zero punti anche
se colpisce il bersaglio;

c) un arciere non pud lasciare la sua posizione di tiro ed avvicinarsi al bersaglio
se il D.d.G. non ha dato il segnale di fine dei tiri alzando la bandiera gialla;

d) un arciere ha a disposizione il tempo massimo di due minuti e mezzo per tirare
una serie di tre frecce.Le frecce scoccate oltre questo limite valgono zero punti.
I1 D.d.G. ,in caso di necessitd, pud prolungare questo tempo;

e) una freccia che colpisce un'altra frecciazgid infissa,ha lo stesso valore di questa
sia che rimbalzi sia che s'infigga nel bersaglio; se,invece,subisce una deviazione
e poi si ferma sul bersaglio ha il valore cotrispondente alla sua posizione;

f) un arciere non pud estrarre le frecce dal bersaglio se prima non & stato registra
to il punteggio relativo e segnati i fori da parte del D.d.G. e dei suoi assistenti;

g) i punteggi conseguiti alla fine di ogni serie di tre frecce vanno accertati dallo
arciere e dal D.d.G. che 1li registra sul bersaglio stesso. Dopo questa registra
zione non sono ammessi reclami,

Punteggio

La freccia che ha colpito il bersaglio "grande" vale 1 punto.

La freccia che ha colpito il bersaglio "medio" vale 2 punti.

La freccia che ha colpito il bersaglio "piccolo" vale 3 punti.

Una freccia che si sia infissa all'esterno dell'anello del bersaglio,ma ne tocca la

circonferenza esterna,da il punteggio relativo al bersaglio stesso.

Classifica finale del Gioco

I1 D.d.G. alla fine della gara formula la classifica finale del gioco in relazione
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9° -

10° -

11° -

ai punteggi conseguiti da ciascuna delle quattro squadre ed attribuisce 8 punti al
la prima classificata, 6 punti alla seconda, 4 punti alla terza, 2 punti alla quarta.
Condizioni di parita '

Verificandosi condizione di parita per 1l'assegnazione del primo posto nella classifica
finale del gioco, il D.d.G, da inizio ad una o pil serie di tiri supplementari contro
il bersaglio "piccolo" al fine di stabilire la squadra vincitrice. Dal 2° al 4° posto
¢ ammessa la condizione di parita.

Reclami

Non sono ammessi reclami.

Premi

Al Quartiere vincitore viene assegnato il punteggio conseguito da comularsi con i

punteggi ottenuti negli altri tre giochi per l'assegnazione del "Palio".-
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A)

B)

c)

D)

E)

PALTIO DI FELTRE

REGOLAMENTO GARA DEI CAVALLT

La gara si svolge sulla lunghezza di 4 giri del percorso traccia-

to in Pra del Moro: ogni giro & lungo circa 120 metri alla corda,
Verranno disputate quattro batterie, in ognuna delle quali corre-
ranno i quattro cavalli dello stesso quartiere per contendersi la
partecipazione alla finale che si correra fra i cavalli portanti

i colori dei quartieri; fra l'ultima batteria e la finale intercor-
rera un tempo sufficiente a porre i cavalli in condizioni di pari-
ta; questo tempo verri determinato dalla giuria,

Le posizioni di partenza verranno estratte a sorte per tutte le bat-
terie e per la finale; il primo estratto ha diritto alla corda e gli
altri a fianco in ordine successivo,

Al segnale del direttore di gara i cavalieri dovranno portarsi entro
lo spazio di partenza delimitato da due linee bianche a distanza di
circa 3 metri 1'una dall'altra e rimanervi fino alla partenza, che
verra data alla voce e mediante abbassamento simultaneo del canapo
non appena tutti i concorrenti saranno entro lo spazio delimitato;
non & ammesso che i cavalli entrino in contatto con il canapo,

In caso di falsa partenza questa verra segnalata alla voce e median-
te una segnalazione con bandiera rossa da parte del giudice di gara
posto in prossimita della prima curva,

E' obbligatorio l'uso del berretto rigido fornito dalla organizza-—

zione, della tenuta di gara fornita dai quartieri per cavallo e ca-
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F)

G)

valiere, di stivali da cavallo alti., E' ammesso l'uso del fru-
stino e degli speroni,

E' severamente vietata ogni forma di violenza diretta od indotta
fra i concorrenti sia prima che durante o dopo la gara; ogni in-
frazione potra essere motivo di squalifica, ad insindacabile giu-
dizio della giuria,

L'abbinamento cavallo-cavaliere-quartiere, una volta scelto od
estratto secondo le norme fissate dal Comitato Esecutivo dell'En-
te Palio, € immutabile,

Il cavallo "scosso'" fa regolarmente classifica.,

I cavalli che scalciano dovranno portare il fiocco rosso alla

coda .~




