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" PALIO DI FELTRE 1987 n
CLASSIFICA GENERALE PER L'ASSEGMAZIONE DEL PALIO DI FELTRE AL QUARTIERE
VINCITORE DEI QUATTRO GIOCHI

¥

REGOLAMENT O

Essendosi conclusi i giochi tra i Quartieri, il Direttore di Cara,coadiuvato dai due
Assistenti, procede alla formulazione della classifica generale per 1'assegnazione

del Palio, '

Il Direttore di Gara, in relazione alla somma dei punti:.conseguiti da ciascun Quartiere
nelle gare dei quattro giochi, redige la classifica generale e proclama il Quartiere

vincitore.

Condizioni di parita

Verificandosi la condizione di paritd nella prima posizione della classifica generale
dei quattro giochi, il Direttore di Gara dispone per uno spareggio tra i Quartieri in
paritd da effettuarsi mediante una corsa di cavalli con le stesse caratteristiche e

regolamento di gara,-
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" PALIO DI FELTRE 1987 "

GIOCHI TRA I QUARTIERI

Gara di tiro con 1l'arco

Partecipanti -
Ogni Quartiere partecipa con una squadra di due arcieri,

Regolamento di gara E

La gara consiste in tre serie di(:)frecce per ogni arciere da scoccare alla
distanza di mt.30 contro un unico tipo di bersaglio,

Bersaglio

Il bersaglio & costituito da un anello di colore nero su campo bianco del
diametro di c¢m,30

Equipaggiamento

Costumi dell'epoca,
Archi: sono forniti dall'organizzazione,
Frecce. fornite dall'organizzazione,E' consentito l'uso di frecce personali,
) {o\u_mzwtxlﬁ.u,“c =
Altri accessori: sono consentiti gli accessori personali quall il parabraccio,
parapetto, dragona,paradlta,faretra purché armonizzino con 11 costume d'epoca.
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Direttore di Gara . . o

v,&‘ vatal 'f'* <% ! n@m~
I1 direttore di gara ,coadluvato da due a381stent1 ha il compito:
- di controllare 1'equipaggiamento degli arcieri
- di verificare 1'idoneitd delle attrezzature e del campo di gara
- di verificare la regolaritd dello svolgimento della gara
- di risolvere ogni controversia
- di assegnare i punteggi e di formulare la classifica finale.
Il direttore dirige la gara servendosi di una bandiera rossa e di una gialla:
ordinerd 1l'inizio dei tiri alzando la bandiera rossa; segnaleri la fine dei ti

ri alzando la bandiera gialla; sospenderi in qualsiasi momento i tiri alzando

tutte e due le bandiere ed incrociandole,
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Il Direttore di gara prima dell'in;zio della gara,concedera ad ogni arciere

sei frecce di prova. {uw ﬂ%‘J(JQ€¥L

6°~ Norme di gara ‘

a) gli arcieri devono tirare in piedi;senza appoggi,ponendosi a cavallo della
linea di tiro;

b) nessun arciere pud iniziare a tirare prima che il D.d.G. lo abbia ordinato
alzando la bandiera rossa. Una freccia scoccata primaldel segnale vale zero
punti anche se colpisce il bersaglio;

c) un arciere non pud lasciare la sua posizione di tiro ed avvicinarsi al ber
saglio se il D,d.G. non ha dato il segnale di fine di tiri alzando la ban
diera gialla;

d) un arciere ha a disEPSizione il tempo massimo di minuti e=mezzo. per ti
rare una serie di ége frecce,Le frecce scoccate oltre questo limite valgono
zero punti, I1 D.d.G. ,in caso di necessita, pud prolungare questo tempo;

e) una freccia che colpisce un'altra freccia ,gia infissa, ha lo stesso valore
di questa. é}a_che_rlmb%;zi)51a che s'xnflgga nel bersagllo. Se invece subi
see-unaﬁdevxa11one,e_pg;_31errmaAsu1Ahersagllg,harll valore corrispondente
2l1a sua posizione;

f) un arciere non pud estrarre le frecce dal bersaglio se prima non & stato re
gistrato il punteggio relativo e segnati i fori da parte del D.d.G. e dei
suoi assistentij;

g) i punteggi conseguiti alla fine di ogni serie di jré/frecce,vanno accertati

dall'arciere e dal D.d.G. che li registra sul bersaglio stesso.Dopo questa
t L

registrazione non sono ammessi reclami pua e Cot v | Atq a3
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Classifica finale del gioco * ulj *a
Il D d.G. alla fine della gara formula la classifica finale del gioco Hlﬁnwre
lazione ai punteggi conseguiti da ciascuna delle quattro squadre ed attribui
sce 8 punti alla prima classificata,6 punti alla seconda, 4 punti alla terza,
2 punti alla quarta. %
Condizioni di parita _
Verificandosi condizione di paritd per l'assegnazione de%imo posth' nella

classifica finale del gioco, il D.d. G da mlzm ad una o piu serie di tiri

supplementari al fine di stabilire la. k“rrl‘citrlce. B&%"——a:l 4—°—pes&e
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Non sono amessi reclami k’?‘r@*”““v*w‘jz ety 2o fudagz, )
s« D Bk - 7
Al Quartiere vincitore viene assegnato il punteggio conseguito da comularsi

éon i punteggi ottenuti negli altri tre giochi per l'assegnazione del "Palio".-
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GARA DEL
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E3l E’ obbligatoric l/'uso del berretto rigido fornito dalia

organizzazione, della tenuta di gara fornita dai quartieri
per cavallo e cavaliere, di stivali da cavalleg alti. E’
ammesso 1 uso del frustine e degli speroni.

F1 E’Y severamentes vietata ogni forma di violenza direbtta od
indotta fra concorrenti sia prima che durante o dopo la
garaj ogni infrazione potra’ essere motivo di sgualifica, ad
insindacabile giudizio della giuria.

Gl L7abbinamento cavallo/cavaliere/quartiere, una  volhba
scelto od estratto secondo le norme fissate dal Comitato
Esecutivo dell’/Ente Palio, &8’ immutabile.

H1 11 cavallo Yscosso" fa regolarmente classifica.

17 I cavalli che secaleciano dovramme portare il fioceo rosso

alla coda.



